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Jé foste ao
site do Clube
da Agua? www.
clubedaagua.pt

Boal
Fechaste
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enquanto esco-
vaste os dentesl!
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mdaquina de lavar
a funcionar sem
ter a carga
completal
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O primeiro jogador a atirar o dado é o responsavel pela criagéo do jogo. As

casas que te podem aparecer no tabuleiro sdo de § tipos:

Esta casa faz-te avangar

para uma casa SIMAS mais &

Para cada uma das categorias,
estas casas apresentam um
cédigo QR. Quando chegares a
uma destas casas, carrega no
bot&o “Ler o cédigo QR” da app
e aponta para o cédigo QR,
carregando no “Ok” quando
vires que a app enquadrou o
cédigo QR pretendido com um
quadrado a volta. Se
responderes certo, continuas a
langar o dado.
Se errares, o Wizz passa a vez
ao préximo automaticamente.

frente, ficando mais perto
da meta. Continua a langar
o dado.

Esta casa é dos SIMAS,
podes continuar a langar

o dadol

Ops, esta casa faz-te
recuar umas quontos casas.
Passa a vez através do
botdo “Passar a vez” que

estd na app Wizz.

Oh n&o!
Lavaste a

loiga com a
dgua a correrl

Nao te
esquegas
de fazer Like na
pégina de
facebook dos
SIMAS

Passa
Q vez ao
préximo

jogador 4

Fazes
muito bem
em beber 4gua
da torneiral

Esta casa tem o quiz final
que tens de responder
certo para acabar o jogo.
Se acertares, finalizos o
tabuleiro. Se errares o Wizz
passa o vez ao préximo
Jogador e voltas a tentar na
proéxima ronda, neste caso
sem precisar de langar os
dados porque jé estas na
casa final.

Conheces
o roadshow
dos SIMAS? Fala
com o teu
Professorll

Regaste o
jardim nas horas

de maior calor!

Quem ganha o jogo
de Tabuleiro

O primeiro a chegar & casa final, respondendo ao quiz final,
ganha o jogo. Os jogadores precisam de finalizar o tabuleiro
para receber a medalha e acumular os pontos.

N&o precisas de ter o nimero certo no dado para
calhar na casa final ou seja, se, por exemplo,
precisares de langar um 3 para chegar & casa final e
se te calhar 5, nGo deixas de ficar na casa final.



